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PROGRAMA DE DISCIPLINA
Disciplina: Modelagem 3D Cadigo da Disciplina: DGN 723
Curso: Design Gréafico Semestre de oferta da disciplina: 4°
Faculdade responsavel: Design Programa em vigéncia a partir de: 02/2016
NUmero de créditos: 04 Carga Horaria total: 60 Horas aula: 72
EMENTA:

Processo de criacdo de objetos e cenas em 3D, fluxo de trabalho em software de criacdo 3D,
elementos construtores de objetos tridimensionais (vértices, arestas, faces), extrusdo, materiais,
texturas, iluminacdo em ambientes externos e internos, manipulacdo de camera, projecoes,
renderizagdo, modelagem poligonal e modelagem NURBS, uso de imagens de referéncia,
modificadores, fotorrealismo, introdugdo a animag&o e simulacéo 3D.

OBJETIVO GERAL:

» Habilitar o académico a construir objetos tridimensionais diversos e cenas renderizadas

complexas usando software de modelagem 3D.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Compreender o processo de criacdo de objetos 3D

e Criar objetos tridimensionais utilizando uma gama de técnicas de modelagem a partir de

ferramentas disponibilizadas em um software de modelagem gratuito;

e Extrapolar técnicas artisticas manuais para o ambiente 3D

e Criar representag0es realistas de ambientes externos e internos em 3D

Compreender o processo de renderizacdo de cenas diversas e capacitar o uso de imagens

renderizadas no processo de criacdo de pecas graficas para fins diversos

CONTEUDO:

* Modelos tridimensionais: conceitos basicos, historico e evolucéo
» Etapas da criagdo de imagens tridimensionais

* Modelagem

» Texturizagéo

* lluminagao
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* Renderizagéo
* Animacao
O Blender 3D
» Interface do aplicativo
Modelagem 3D
* Primitivas
» Posicionamento e transformac@es béasicas
* Modo de edigédo
» Transformac&o de vertices, arestas e faces
+ Extrusdo
» Corte de faces
* Preenchimento de espacos vazios
» Blueprints e imagens de referéncia
» Edge loop modelling
* Modificadores
lluminacdo
* Ambientes externos
* Ambientes internos
*  Ambient Occlusion
Materiais
» Texturas externas
» Texturas procedurais
» Transparéncia e refletividade
» Cor difusa e cor especular
* Mapa de normal e displacement map
Efeitos
* Gramae pelo
* Roupas
» Simulagéo fisica usando a Blender Game Engine
Conceitos basicos de animac&o tridimensional
+ Keyframes

» Shape Keys Armatures
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ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e Datashow e computador em aulas expositivas

e Ambiente de modelagem 3D — Blender 3D

FORMAS DE AVALIACAO:

Primeira Avaliagio
Modelos simples poligonais construidos em sala de aula (5,0)

Uso de primitivas de modelagem e ferramentas de transformacdo para construir cenas simples
conforme instrugdes do professor (5,0)

Segunda Avaliacéo
Cenas e modelos poligonais construidos em sala de aula (4,0)

Construcdo de uma cena interna com multiplos objetos, materiais e pontos de iluminacao usando o
renderizador interno do Blender (6,0)

Terceira Avaliacéo

Construcdo de uma cena externa utilizando Ambient Occlusion, particulas e iluminacdo caustica
utilizando-se de um renderizador externo (5,0)

Construgdo de uma animagcéo simples tridimensional (5,0)

Atividades avaliativas e trabalhos préticos realizados em casa deverdo ser entregues pontualmente.
Entregas ap0s 0 prazo passam a valer metade da pontuacéo original, sendo que trabalhos atrasados
a mais de uma semana perdem seu valor.

Atividades préaticas deverdo ser entregues em sala de aula ou por e-mail. Outras formas de envio de
trabalhos nédo serdo consideradas.

Provas de sequnda chamada serdo realizadas de todas as disciplinas no mesmo dia, com conteido

acumulativo e teérico somente quando respeitadas as normas da Universidade de calendario da

faculdade.

REFERENCIAS BASICAS:

BONNEY, Sean. 3D Studio Max 4: Efeitos Méagicos. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2009
BRITO, Allan. Blender 3d: Guia do Usuério. Sdo Paulo: Ed. Novatec, 42 ed. 2011.

WAGNER, Almir. Curso de Autocad 3D. Sao Paulo: Ed. Tecknoware, 2003.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES:

AZEVEDO, Eduardo. Computacdo Gréfica: Processamento de imagens digitais. Sdo Paulo.
Elsevier. 2007. Volume2. led.
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BRITO, Allan. Blender 3d: jogos e animac®es interativas. Sdo Paulo: Ed. Novatec, 12 ed. 2011

WILLIAMS, Robin. Design para quem néo é designer. Sdo Paulo. Callis. 2005. 2ed.
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